Drustvene i humanisticke nauke
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Sazetak

U radu se, prvi put kod nas (pa i u svijetu), prezentuju i
rasvjetljavaju strategije podsticanja stvaralackog ispoljavanja
ucenika i studenata u okviru gradanskog obrazovanja (vaspitanja
za demokratiju). ObrazloZzeni su moguci Kkreativni pristupi
nastavnika obrnuto dizajniranom mikroplaniranju stvaralackih
aktivnosti ucenika i studenata u procesu gradanskog
obrazovanja.

Apostrofirane su pedagosko-psiholoske odrednice izvedbene
strukturne varijante i primjeri podsticanja stvaralackog
ispoljavanja ucenika u redovnoj nastavi gradanskog obrazovanja —
fokus; inventivno rjeSavanje individualnih, tandemskih i grupnih
zadataka i problema; vjezba kritiCkog razmiSljanja; debata;
simulacija; stvaralacke likovno-ilustrativne vjezbe; eseji — te
njihove prezentacije.

Rasvjetljavani su metodoloski koncepti, tehnike i kriteriji
vrednovanja stvaralackih postignuéa ucenika i studenata u
nastavi gradanskog obrazovanja.

Posebno poglavlje posveceno je stimulisanju i fleksibilnom
vodenju istrazivacko-stvaralackih aktivnosti ucenika u okviru
projekta “Mi mnarod... Projekt gradanin”, kao vannastavne
aktivnosti u kojoj se ucenici svake godine angazuju u obuc¢avanju
za istrazivanje mjera javne politike.

Kljuéne rijecCi: strategije, podsticanje, stvaralacko
ispoljavanje, ucenik — student, nastavnik, gradansko obrazovanje,
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interaktivha lekcija, fokus, debata, simulacija, rjeSavanje
problema, kriticko razmiSljanje, likovno-ilustrativna vjezba,
projekat “Ja, gradanin”, mjera javne politike, istrazivanje,
kreativnost.

Uvod

Pored opstih, pretezno psiholosko-pedagoski
rasvjetljavanih, strategija i modela podsticanja darovitosti, sve su
aktuelnija nauc¢no-metodoloSka i struc¢no-metodicka pitanja
koncipiranja i primjene strategija stimulisanja stvaralackog
ispoljavanja mladih u okviru odredenog vaspitno-obrazovnog
podrugdja i/ili nastavnog predmeta.

Zadnjih godina XX i na pocetku XXI vijeka, u nasu osnovnu
i srednju Skolu i na nastavnicke fakultete uvedeno je gradansko
obrazovanje (vaspitanje za demokratiju, demokratija i ljudska
prava...), pretezno kao obavezan nastavni predmet, a u nekim
krajevima kao fakultativha nastava. Kao vannastavna aktivnost,
realizuje se svake Skolske godine program “Mi narod... Projekt
gradanin”. Gradansko obrazovanje mladih ima izuzetan drusStveni
i personalni znacaj, vrlo sloZzene pedagoske intencije, didakticko-
metodiCke specifiCnosti, pocetne wuspone i izazove, vizije i
perspektive. U okviru gradanskog obrazovanja postoje realne
mogucnosti i potrebe afirmacije kreativnog rada nastavnika,
kritickog i stvaralackog ispoljavanja ucenika i studenata.

Zato je teorijski i prakticno relevantno cjelovitije
razmatranje strategije podsticanja stvaralackog ispoljavanja
ucCenika i studenata u redovnoj nastavi gradanskog obrazovanja,
kao i rasvjetljavanje strategije stimulisanja i podrzavanja njihovog
istrazivacko-stvaralackog rada u okviru programa “Mi narod...
Projekat gradanin” — svojevrsne vannastavne aktivnosti.

Podsticanje stvaralackog ispoljavanja ucenika i
studenata u redovnoj nastavi gradanskog
obrazovanja

Stru¢no-metodicki kompetentan i inventivan nastavnik
koncipira i ostvaruje podsticanje stvaralackih aktivnosti uc¢enika (i
studenata) u redovnhom nastavhom procesu savremenog
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gradanskog obrazovanja'. Takve aktivnosti imaju istaknutu
poziciju u okviru povezanih etapa nastavnog rada:

1. neposrednog planiranja (pripremanja) interaktivne lekcije
gradanskog obrazovanja,

2. fleksibilnog organizovanja stvaralackih vjezbi ucenika (i
studenata) u okviru interaktivne lekcije gradanskog
obrazovanja i

3. vrednovanje rezultata stvaralackog vjezbanja (rjeSenja
zadataka i prezentacija).

Poznato je da su stadiji neposrednog planiranja (mikro-
planiranja, pripremanja) nastave u obrnutom “dizajnu”:
1. identifikacija Zeljenih rezultata,
2. odredivanje prihvatljivih dokaza i
3. planiranje iskustava aktivnog ucenja i djelotvornog
poucavanja.

Identifikujuéi  Zeljene  vaspitno-obrazovne rezultate,
nastavnik treba da razgranicava sadrzZaje koji ¢ce se uciti ili
poucavati u cilju trajnog razumijevanja od onih znanja i umijenja
koje je vazno znati ili onih sa kojima se vrijedi samo upoznati.
Najvisi nivo trajnog razumijevanja posti¢i ¢e wucenici kad
samostalno ili interaktivno rjeSavaju kreativne zadatke. Njihova
znanja, vjeStine, vrline i sposobnosti djelotvornog gradanina
demokratskog drusStva. Ti dokazi mogu biti likovne ilustracije,
simulacije, debate, igrokazi, eseji, itd. Iduci obrnutim redom — od
Zeljenih rezultata, preko prihvatljivih dokaza da su oni postignuti,
nastavnik treba da studiozno planira iskustva aktivnog
(smisaonog, kritickog, otkrivajuceg, interaktivnog...) ucenja i
djelotvornog poucavanja. Planiranje iskustava ucenja i
poucavanja relevantno je zapoceti pitanjima:

1 U zavrsnom razredu OS na podruéju pojedinih kantona Federacije BiH
uvedeno je Gradansko obrazovanje kao obavezan predmet u okviru kojeg se
realizuju planirane interaktivne lekcije radi usvajanja koncepata AUTORITET,
ODGOVORNOST, PRAVDA i PRIVATNOST. U Republici Srpskoj slicne su
strategije realizacije tih koncepata gradanskog obrazovanja u okviru
programa vaspitnog rada odjeljenjske zajednice II - IX razreda OS. U
zavrSnim razredima srednje Skole u BiH (RS i FBiH) uveden je obavezan
predmet ,Demokratija i ljudska prava“ sa 2 casa nedjeljno. Na nastavnickim
fakultetima, uglavnom se izvodi nastava iz Vaspitanja za demokratiju
(Gradanskog obrazovanja, Edukacije za demokraciju) sa 2 ¢asa nedjeljno
(obavezne ili fakultativne univerzitetske nastave).
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e Koja znanja i vjeStine iz oblasti gradanskog obrazovanja
moraju ste¢i ucenici i studenti da bi se mogli uspjesno
kreativnho ispoljavati, te — obrnuto — koje ¢e stvaralacke
aktivnosti doprinijeti produbljivanju takvih znanja?

e Sta i kako treba predavati i demonstrirati, u svjetlu ciljeva
interaktivne lekcije gradanskog obrazovanja i kreativnih
performansi?

e U kojoj mjeri je cjelokupan dizajn plana poucavanja, u¢enja
i stvaralastva koherentan i pedagoski efektivan?

e Koje materijale i resurse treba obezbijediti za stvaralacku
vjezbu ucenika (ili studenata)?

Na pocetku ¢asa gradanskog obrazovanja, nastavnik treba
da kreativno posreduje izmedu ucenika (studenta) i centralnog
sadrzaja ucCenja realizacijom unaprijed pripremljenog i metodicki
lekcije koji treba efektno, snazno, jasno i uvjerljivo da skrene
paznju polaznika na temu lekcije. MoZe se realizovati kao gest,
¢in, postupak, aktivnost, kazivanje ilustrativnog primjera, slucaja
iz medija, pitanja, dosjetke, dijaloga, igrokaza, prezentacije, izjave,
fotografije i slicno* (Ili¢, 2002, str. 211).

Na primjer, kad se obraduje lekcija "Sta je autoritet?" u
drugom razredu OS, fokus moze biti kratka prepirka ucitelja i
pripremljenog ucenika o tome ko ¢e biti glavni na ¢asu, a zatim se
u sazetom razgovoru ova "gluma" dovede u vezu s pojmom i
primjerom autoriteta.

Prilikom realizacije lekcije "Kako mozZemo odluciti Zelimo li
novu odgovornost?"

(Il razred OS, na pocetku simulacije na ugéiteljskom studiju,
seminaru za ucitelje) moZemo u ucionicu unijeti vazu sa cvijeCem
i pitati: ,Ko bi mogao ove nedjelje svakodnevno da zalijeva ovo
cvijece u naSoj ucionici?* Ko ¢e se odluciti? Zbog cega? Koje su
posljedice (koristi, cijene takve odluke)? Zbog cega se neko od
ostalih nije odlucio da izvrSava ovaj zadatak?...

Sadrzaj fokusa u zavrSnom razredu srednje Skole, na
pocetku lekcije "Civilno drustvo i demokratija", pa i na pocetku
obrade teme ,Demokratija i civilno drustvo“, sa studentima moze,
na primjer, biti:

"U Pravdogradu je osnovano humanitarno dobrovoljno
drustvo "Osmijeh". Ve¢ se proculo po aktivnostima:
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e obilazak starih i iznemoglih osoba koje same stanuju,
razgovori s njima, donosSenje lijekova, hrane, itd.,
prikupljanje odijevnih predmeta za siromasne,
e dobrovoljni rad u djeCijem domu, Skoli, kulturnim
ustanovama, javnoj kuhinji, ekoloSkim akcijama...,
e posredovanje u ostvarivanju gradanskih prava socijalno
ugroZenih, bolesnih i starih lica,
e organizacija utakmica, koncerata, izlozbi — ¢iji prihod je
namijenjen u humanitarne svrhe.

Ovo drustvo olakSava postizanje interesa pojedinih
gradana. O kojim pojedinacnim, licnim interesima je bilo rijeci?

Drustvo "Osmijeh" olakSava afirmaciju opStih dobara?
Kojih?

Mnoge ovakve organizacije, nezavisne od vlasti, postoje u
drustvima koja se zovu civilnim, a o kojima ¢emo sada nesto viSe
saznati."

Fokus moze biti povezan i s iskustvima polaznika. Nije
preporucljivo ostvarivanje istovrsnih fokusa tokom relativno duzeg
perioda realizacije interaktivnih lekcija. Prilikom realizacije
fokusa, odvijaju se viSesmjerne komunikacije i dinamic¢ne
interakcije izmedu aktera lekcije (nastavnika - voditelja i
polaznika - ucenika, studenata). Prezentacija fokusa treba da
traje u Sto kracem vremenu (1 — 5 minuta), jer je tako efektnija, a
ostaje viSe vremena za naredne (inace opsezZnije) edukacijske
aktivnosti i etape interaktivne lekcije.

Pored dominirajuéih interaktivnih (grupnih, tandemskih,
odjeljenjskih) aktivnosti ucenja i poucavanja, u interaktivnoj
lekciji povremeno se organizuje vremenski ograni¢eno rjeSavanje
individualnih zadataka polaznika (ucenika, studenata). Mogu to
biti zadaci razlicitog oblika, sadrzaja i slozenosti, kao Sto su:
usmjereno Citanje (Citanje u sebi sa zadatkom) u funkciji
uocCavanja osnovnih ideja, manje poznatih rijeci, uoblicavanja
odgovora na pitanja; identifikacije reprezentativnih primjera u
neposrednoj drustvenoj stvarnosti; klasifikacije drustvenih pojava;
razlikovanja koristi i cijena postupaka gradana, vlasti, druStvenih
organizacija; analize izvoda iz dokumenata, literature, dnevne
Stampe; pojedinacne aktivnosti likovnog ilustrovanja, simulacije,
istrazivanja, i sli¢no.

Osim programske relevantnosti, individualni zadaci treba
da budu jasno formulisani, vremenski ograniCeni i razvojno
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stimulativni, tj. ni preteSki ni prelaki, nego u zoni bliskog razvoja
spoznajnih, djelatnih i tvorackih potencijala pojedinaca.

Primjer individualnog zadatka u V razredu OS, u lekciji
"Koliko autoriteta bi trebalo da ima voda®?"

- A, sada c¢e svako za sebe tiho procitati dio teksta lekcije s
naslovom: "Ideje koje c¢eS uciti", na 99. str. udzbenika. Nakon
Citanja, treba smisliti novi, tj. svoj primjer izbora vode i kazati mu
Sta moze da radi (Sta ¢e biti njegova ovlaStenja — modéi i
odgovornosti), a Sta ne moze da radi (ograniCenja). Radicete 5
minuta, a zatim svaki ucenik moze ocekivati da ¢e saopstiti svoj
primjer izbora vode, kao i njegovih ovlastenja i ogranicenja.

Medu strukturalno-dinamickim komponentama
stvaralackih vjezbi u toku interaktivne lekcije znacajno mjesto
mogu imati i tandemsko i grupno rjeSavanje problema.

Gotovo u svakoj lekciji (narocito na programskom nivou
osnovne i srednje Skole) izvodi se i interaktivho rjeSavanje
problema kao jedna od dominantnih glavnih vjezbi.

Za razliku od problemske nastave u okviru ostalih
predmeta gdje postoje tri povezane etape aktivnosti (1.
formulisanje problema ili stvaranje problemske situacije, 2.
samostalno rjeSavanje problema na nov nac¢in i 3. provjera
tacnosti rjeSenja i originalnosti postupka), u osnovnoskolskim? i
srednjoskolskim udZbenicima® u svakoj lekciji veé¢ je postavljen
problem ¢ije rjeSavanje je u funkciji produbljivanja znanja,
podsticanja sposobnosti i njegovanja gradanskih vrlina. No, to ne
znaCi da nastavnik nema mogucénosti da (umjesto tih u
udzbenicima opisanih problemskih situacija) postavi novi aktuelni
problem iz druStvene stvarnosti ili hipoteticki problem, ako
njegovo rjesavanje doprinosi ostvarivanju ciljeva lekcije.

Ucitelj moZe, na primjer, organizovati tandemsko
petominutno rjeSavanje problema navedenih u udzbeniku za
drugi razred OS (str. 60) u metodickim fazama:

I Uputstvo za rad: rjeSavacete u parovima 5 zanimljivih u
udzbeniku (na 60 str) opisanih problema. Sto brze proéitajte
prikaz problema, pa zajedniCki odlucite da li je ono Sto se desilo
pravedno i napiSite grafitnom olovkom znak "+". Ako procjenjujete

2 Vidi: Osnove demokratije, prvi koraci, udzbenik za ucéenike I — IV razreda,
CIVITAS, BiH.

3 Demokratija i ljudska prava, udzbenik za ucenike srednje Skole, CIVITAS,
2001.
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da je to nepravedno, napiSite znak "-". MetodiCki uvjezban ucitelj
takvo uputstvo moze dati za oko jednu minutu.

II Tandemsko rjeSavanje problema (oko 5 minuta), primjeri
problema:

e Na rucku, najveci djecak je dobio jedan kolacCi¢. Najmanji
djecak je dobio Cetiri kolacica.

e Troje djece je prekrsilo Skolsko pravilo. Uéiteljica im je rekla
da ne smiju izlaziti u dvoriSte za vrijeme odmora.

III Provjera tacnosti rjeSenja problema: Za svaku problemsku
situaciju jedan slucajno odabrani par saopsti svoje rjesenje. Ostali
to rjeSenje uporede sa sopstvenim odgovorom, uz nastavnikovu
verifikaciju.

Studenti i srednjoSkolci imaju predznanja, sposobnosti i
vjeStine da interaktivho rjeSavaju mnogo sloZenije probleme u
procesu obrazovanja za demokratiju.

Medu glavnim vjeZbama, narocito na srednjoSkolskom i
univerzitetskom nivou, vrlo ¢esto se izvodi kriticko razmiSljanje. Na
primjer, nastavnik moZe organizovati vjeZbu interaktivnog
kritickog razmiSljanja srednjoSkolaca u okviru lekcije
"Predstavljanje gradana - interesne grupe u civilnom drustvu".
Orijentacioni metodicki tok vjezbe (Isto, 2002, str. 220):

I organizaciono-pripremne aktivnosti: razvrstati u¢enike u 5
grupa i dati im zadatak da procitaju odgovarajuci dio teksta, da
ga kritiCki analizuju i zakljucke prezentuju pred cijelim
odjeljenjem (oko 2 minute),

II citanje, Kkriticko analiziranje i 2zajednicko grupno
zakljucivanje po dijelovima teksta (oko 7 minuta):

1. grupa: specifi¢nosti interesnih grupa,

2. grupa: funkcija interesnih grupa,

3. grupa: aktivnosti interesne grupe,

4. grupa: prednosti razvoja interesnih grupa,

5. grupa: cijene djelovanja interesnih grupa.

III prezentacije rezultata grupnog kritickog razmisljanja (2
minute po grupi).

U sustini, interaktivna vjezba kritickog razmiSljanja ima
slicnu metodic¢ku strukturu, obiljezja i efekte kao i interaktivna
vjezZba rjeSavanja problema.

Razvijanje sposobnosti argumentovane odbrane ocjena,
ideja, prijedloga, zakljucaka i zauzetih stavova najuspjesnije se
postize u okviru debate koja se mozZe organizovati na starijem
osnovnoskolskom, srednjoSkolskom i studentskom uzrastu.
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Debata moze biti dominirajuca vjeZba u toku interaktivne
lekcije, kao Sto je to, primjera radi, u zavrSnom razredu srednje
Skole, u lekciji "Debata za razred — da li nam je potrebna vlast?".

Orijentaciona struktura te debate:

I Priprema debate - razvrstati ucenike u tri grupe: 1.
pozicionu, koja priprema argumente za odbranu stava da nam je
vlast potrebna, 2. opozicionu, koja priprema argumente za
negiranje stava prve grupe i dokazuje da nam vlast nije potrebna i
3. sudijski odbor, koji ¢e sasluSati grupe, postavljati im pitanja,
osporavati argumente i procijeniti koja je grupa bila bolja. Izbor
predstavnika grupe koji ¢e iznijeti stav grupe sudijskom odboru
(oko 10 minuta).

IT Izvodenje debate:

1. Predsjedavajuci sudijskog odbora zatrazi pocetak debate;

2. Predstavnik svake grupe iznosi stav i argumente grupe,
uz mogucénost dopuna ostalih c¢lanova grupe (u roku od 5
minuta). Nakon svake prezentacije, sudijski odbor postavlja
pitanja.

3. Na pitanja mozZe odgovarati bilo koji ¢lan grupe. Prije
odgovora, ¢lanovi se mogu konsultovati.

III Vrednovanje debate tako Sto sudijski odbor raspravlja o
uvjerljivosti grupnih odbrana stavova i argumenata i bira
uspjesSniju grupu. Predsjedavajuci obrazlaze odluku odbora (Isto,
str. 221).

Debata je pogodna interaktivna glavna vjezba i za
razmatranje cijena i koristi odredenih drustvenih fenomena i
ostalih kontroverznih pitanja razvoja demokratskog civilnog
drustva.

U stvaralackoj edukacijskoj praksi zapazZeno je da se medu
najatraktivnije glavne vjezbe uvrscuju i simulacije ili igrokazi. Ova
vrsta glavnih vjezbi treba da bitno olakSava realizaciju ciljeva
lekcije, da bude primjerena psihofizickom uzrastu polaznika, da je
pripremljena materijalno-tehnicka osnova simulacije i da se
postigne vremenska racionalnost. ,Simulacije odredenih
druStvenih zbivanja, odnosa izmedu drusStvenih grupa, interesa
pojedinaca i opSteg dobra, prava i odgovornosti gradana i
predstavnika izvrSne vlasti, rjeSavanja druStvenih konflikata,
izbora pojedinca na poziciju vode, te odredivanja njegovih
ovlaStenja i ogranicenja, relacije izmedu nezavisnih medija i
nosilaca javnih funkcija, angaZovanja druStvenih organizacija u
prezentaciji odredenih pitanja kako bi doSla na dnevni red javne

116



Nauc¢nNt RAD

politike, i slicno, vrlo su impresivnhe i spoznajno stimulativne
interaktivne vjezbe* (Isto, str. 218).

Navodimo primjer simulacije na najmladem Skolskom
uzrastu, u drugom () razredu OS, u okviru lekcije "Koji su
pravedni nacini da se podijele stvari?"*

Ucenici treba da pokazu Sta su naucili, odnosno da dodu u
situaciju da prakticno primjenjuju nauceno o pravednim
nac¢inima podjele stvari. Etape ove simulacije su:

I pripremne aktivnosti — obezbijediti lutke — macke, maceta,
jazavca, psa i miSa; a ako to nije moguce, nacrtati ih na veéim
komadima ¢istog papira; formiranje grupa od po 6 ¢lanova -
likova: 1. voditelj simulacije, 2. macka, 3. mace, 4. jazavac, 5. pas
i 6. miS; dati svakoj grupi iste zadatke: 1. u grupi procitati pricu
"Mala Sarena macka" (udZbenik za uéenike I — IV razreda OS, str.
60), 2. obuciti kako rijeSiti problem opisan u prici, koristeci ideje,
potrebe, sposobnosti i zasluge, 3. vjezbati simulacije uloga,
pripremajuci igrokaz;

II realizacija grupnih zadataka - Citanje price, razgovor i
odluc¢ivanje o pravednom rjeSenju, probe simulacijskog igrokaza,
Sto traje oko 5 minuta;

Il grupna prezentacija simulacijskog igrokaza pred cijelim
odijeljenjem, uz podrSku aplauzom prisutnih, Sto Cini svaka
grupa naizmjenic¢no u vremenu po 3 minute;

IV saZeta provjera efekata simulacije — razgovor uditelja sa
cijelim odijeljenjem o tome da li bi bilo pravedno da macka dijeli
hljeb s jazavcem, psom i miSem; zaSto, koliko je vjezba bila
zanimljiva, u Sta smo se uvjerili, zbog cega smo izvodili vjezbu,
itd.

Navedena simulacija mozZe se u sazetom vidu izvesti i kao
vjezba provjere razumijevanja u etapi zakljucivanja lekcije (tada
moze simulacijski igrokaz izvesti jedna prethodno, tj. prije casa,
cak prije nekoliko dana pripremljena grupa, a nakon toga se
upucuju ucenicima pitanja o pravednoj podjeli hljeba, s obzirom
na Kkriterije, potrebe, sposobnosti i zasluge).

Postoje i ostale vrste simulacijskih vjezbi kao Sto su, na
primjer, simulacije predizbornih = kampanja, zasjedanja
parlamenta, javnih protesta, itd.

4 Ova lekcija realizuje se u okviru OSNOVA DEMOKRATIJE kao jednog od
programskih podruéja vaspitnog rada odjeljenjske zajednice u drugom
razredu osnovne Skole.
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Metodicki smisao stvaralackih interaktivnih i individualnih
vjezbi nije u umjetnickom i zabavnom ispoljavanju, ve¢ u
kvalitetnijem  usvajanju sadrzaja  programa  gradanskog
obrazovanja. Dakle, treba ih tako koncipirati da u prvom planu
bude stjecanje aplikativnih i trajnijih znanja iz programa
gradanskog obrazovanja, usavrSavanje gradanskih umijeca,
razvijanje strategija kompetentnog i posvecenog gradanskog
djelovanja, a u drugom planu mozZe se odvijati zabava, igra i
ugodna, emotivna atmosfera i demokratska komunikacija.

Za ucenike (osobito mladeg Skolskog uzrasta) najprivlacnije
su stvaralacke interaktivne likovno-ilustrativne vjezbe. Na primjer,
u lekciji "Sta je autoritet?" parovi prvaéiéa mogu nacrtati dva
crteza. Na jednom crteZu bice osoba koja koristi autoritet, a na
drugom osoba koja koristi mo¢ bez autoriteta. Nakon toga,
pokazace ilustracije pred cijelim odjeljenjem. PozZeljno je da svaki
¢lan para pokaZe jedan zajedniCki crtez. Svi ucenici treba da
posmatraju, da eventualno traZe pojasnjenja, te da autore podrze
aplauzom. Pored skiciranja, crtanja, slikanja, ucenici rado
interaktivno pripremaju kolaZe, igrokaze, grafite, portofolije, piSu
eseje, i slicno.

Kao prihvatljivi dokazi da su postignuti ocekivani rezultati,
u okviru glavnih vjezbi ¢este su prezentacije grupnih, tandemskih
i odjeljenjskih edukacijskih aktivnosti. Pokazivanjem crteza,
skica, grafita, kolaza, portofolija, izvodenjem simulacija, igrokaza,
debata i slicno ucenici dozivljavaju pozitivha potkrepljenja
(pohvale, podrsku), povecavanje samopoStovanja i motivacije za
postignucem, a istovremeno se intenzivira usavrSavanje
komunikacijskih vjesStina i sposobnosti javnog istupanja, Sto je
dragocjeno u profilu kompetentnog, informisanog, angazovanog i
posvecenog gradanina demokratskog civilnog drustva.

Nezaobilazna komponenta dinamicke strategije stimulisanja
stvaralackog ispoljavanja ucenika (i studenata) u nastavi
gradanskog obrazovanja je nastavnikovo kreiranje pitanja koja
pokrecu i podrzavaju divergentno misljenje. Pitanja divergentnog
miSljenja su ona pitanja koja predstavljaju intelektualne operacije
u kojim smo slobodni da nezavisno razvijemo svoje ideje ili da
zauzmemo novi pogled ili perspektivu o datom pitanju. Procesi
miSljenja koji su ukljuceni u postavljanje i odgovaranje na ova
pitanja su predvidanje, postavljanje hipoteza, pretpostavljanje i
rekonstrukcija.
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Pitanja divergentnog misljenja obic¢no pocinju ovim rijecima

ili frazama:

Zamislite...

Predvidite...

Pretpostavite...

Kako bi...

Ako... onda...

Mozete li kreirati...

Sta su neke od posljedica...

Primjeri pitanja divergentnog misljenja:

Zamislite da se Cezar nije vratio u Rim iz Galije. Da li bi
Carstvo postojalo?

Kako bi se zivot u 2100. godini mogao razlikovati od ovog
danas?

Od deset temeljnih kvaliteta rada ucenika u procesu

gradanskog obrazovanja (Ilic, 2004, str. 22; prema Schlechty,
2004) u okviru strategije podsticanja stvaralackog ispoljavanja
ucenika u nastavi ostvaruju se:

1.

2.

fokusiranje aktivnosti na proizvod ili izvedbu znacajnu za
ucenike;

upoznatost sa jasnim i zanimljivim standardima, jer
ucenici vole da znaju Sta se ta¢no od njih o¢ekuje i kako se
ta ocekivanja vezu s necim do ¢ega im je stalo;

zaSticenost od nezeljenih posljedica pocetnih neuspjeha,
poSto su ucenici viSe zainteresovani kad mogu pokuSati
uraditi zadatke bez sramote, kazne ili inferiornosti.

potvrda znacaja performansi, jer ucenici su motivisaniji
kad im relevantne osobe (nastavnici, kolege, roditelji) daju
do znanja da oni misle da je ucenicki rad vazan (u Sto se
mogu uvjeriti uvidom u portfolio);

inovativnost i raznolikost, jer ucenike viSe interesuje rad u
kome su permanentno izloZeni novim nacinom rada;
originalnost u izvrSavanju zadataka koji imaju stvarne
posljedice, Sto dovodi do poboljSanja motivacije, a trivijalni,
beznacajni i neprirodni zadaci ne uzimaju se ozbiljno i s
interesovanjem,;

organizacija informacija i znanja na jasan i dostupan nacin
za njihovu primjenu u rjeSavanju bliskih problema.

U okviru strategije fleksibilnog usmjeravanja stvaralastva u

gradanskom obrazovanju, nastavnik vodi ucenike kroz korake
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potrebne za koristenje vjestine tromodalnom pristupu - ¢uj/vidi/
uradi. Nastavnik mora biti dostupan da pruzi povratne
informacije u inicijalnom stadiju ucenja, da osigura da ucenici
vjezbaju uz minimalne pogreske. Aktivnho uceS¢e ucCenika je
konstantno mentalno ukljucenje u sadrzaj koji se predaje.

Nadgledanje i prilagodavanje stvaralackog ispoljavanja
obuhvata:

e Trenutan odgovor na ono Sto ucenike zaokuplja i ono ¢ime
se bave;

e ponaSanje ucCenika koje se mozZe nadgledati (npr. vodenje
biljezaka, diskutovanje s kolegom, izrada likovne
ilustracije, pisanje obrazloZenja, kreiranje projekta, pisanje
eseja...);

e provjeravanje ponasanja;

tumacenje ponasanja;
e prikladno postupanje.

Neophodno je da nastavnik ima u vidu da znacenje ne
postoji u materijalu. Ono postoji u odnosima izmedu materijala
koje se ucli i postojeCeg znanja i iskustva ucenika. ZnacCenje je
sposobnost uma da razumije i vrednuje ono Sto se udi.
Zadrzavanje znanja ucenika zavisi od razumijevanja i prihvatanja
znaCenja gradiva (sadrZaja), stepena originalnog ucenja,
modelovanja, rasporeda vjezbi i transfera. ,Kada je nastavnik
dostupan da pruza povratne informacije u inicijalnim studijama
uCenja osigura da wucenici vjezbaju uz minimalne greske.
Originalno ucenje se moze pospjeSiti putem: osvrta i vjezbi,
preciziranja i pojasnjenja“ (Ili¢c, 2004, str. 23).

Tokom planiranja, a i u implementaciji interaktivne lekcije
u obrazovanju za demokratiju i ljudska prava, uspjeSan nastavnik
stalno misli kao evaluator, postavljajuci sebi pitanja:

1. Po kojem kriteriju ¢u procjenjivati rad ucenika?

2. Koji su nesporazumi u vrednovanju znanja, razumijevanja,
vrlina, produkata (radova...) aktivhog ucesc¢a ucenika u
ucenju najcesci i kako provjeriti da li su se desili?

3. Sta bi bio dovoljno uvjerljiv dokaz razumijevanja
koncepata, principa demokratije, mjera javne politike,
strukture civilnog drustva, i slicno?

4. Koji zadaci moraju biti ,crvene niti vodilje* nastavnog rada?

5. Kako ¢u razlikovati ucCenike koji istinski razumiju
programski sadrZaj od onih koji ne razumiju?
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6. Kako stimulisati, podrzavati i afirmisati inventivnost,
dosjetljivost i originalnost uéenika u rjeSavanju problema u
nastavi gradanskog obrazovanja?

Orijentacioni kriteriji procjene razumijevanja onog Sto
ucCenici rade u procesu obrazovanja za demokratiju mogu biti

sli¢éni prikazanim u sljedecem tabelarnom pregledu.

Kriteriji procjene ucenikovog razumijevanja:

Objasnjenje | Interpretacija | Aplikacija Perspektive | Suosjeéanje | Znanje o sebi
Tacno Znacajna Efektivnha Provjerljivo | Osjetljivo Samosvjesnost
Koherentno | Perceptivna Djelotvorna | Otkrivajué¢e | Otvoreno Metakognitivno
ObrazloZeno | Bitna Tecna Perceptivno | Receptivno Prilagodavajucée
Sistematsko | Ilustrativha Adaptivna Razumno Perceptivno | Refleksivno
Analiticko Otkrivajuca Graciozna Neobi¢no Diskretno Mudro
Opravdano Zahvalna Takti¢no

(prema: Haas, N, 2004, fotokopije)

Osnovni smisao evaluacije jeste unapredivanje procesa i
poboljSanje rezultata ucCenja i poucavanja u obrazovanju za
demokratiju i ljudska prava, kao i poboljSavanje strategije
nastavnikovog podsticanja stvaralackog rada ucenika (i studenata)
u toj oblasti.

Strategija podsticanja istrazivacko-stvaralackog
vannastavnog rada uéenika i studenata u
gradanskom obrazovanju

Nastavnici imaju izuzetno povoljne mogucénosti podsticanja

istrazivacko-stvaralackog ispoljavanja ucenika starijeg
osnovnoskolskog i srednjoSkolskog uzrasta i studenata
nastavnickih fakulteta u okviru vannastavne aktivnosti

gradanskog obrazovanja poznate pod nazivom ,Mi, narod...
Projekt gradanin“®’. Drustveni i pedagoski smisao ove edukativno-

5 Metodolosko-edukacijski koncept ovog projekta razvijen je u Centru za
gradansko obrazovanje u Kalabasasu, Kalifornija, SAD (5146 Douglas Fir
Road Calabasas, CA 91302 - 1467). Uz pomoé OPA (Ured za odnose sa
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eksplorativne strategije jeste inventivno motivisanje i fleksibilno
usmjeravanje mladih u upoznavanju, proucavanju i kreiranju
procesa pripremanja, donosenja i provodenja mjera javne politike,
uz aktivno uceSc¢e njih kao odgovornih i aktivnih gradana
demokratskog drustva.

U okviru ovog projekta, ucenici ne ovladavaju samo
relevantnim gradanskim znanjima o politickim procesima, vec
upoznaju procedure i metode koje se koriste u tim procesima,
formiraju uvjerenja o neophodnosti njihovog aktivnog uceséa u
javnoj politici®, razvijaju sposobnosti Kkritickog sudenja o
drustveno-politickim zbivanjima i sposobnosti stvaralackog
miSljenja prilikom uocavanja drustvenih problema i produkovanja
novih ideja prilikom njihovog rjeSavanja u skladu sa zajednickim
dobrom i interesima gradana.

Od samog wukljuCivanja wucenika u ovaj projekat,
aktivizacijsko-trenerski obucen nastavnik omogucuje im da stjecu
prakti¢na iskustva i stvaralacke kompetencije u kreiranju’ mjera
javne politike.

Nastavnik nece drzati ucenicima predavanja o javnoj
politici. Na samom pocetku realizacije strategije podsticanja
stvaralackog rada ucenika, nastavnik moze dati zadatak da parovi
(ili grupe) pronadu u novinama primjere mjera javne politike u
razliCitim oblastima (djelovanje lokalne ili drZzavne vlasti,

javnoséu Americke ambasade u BiH) i sponzorskih donacija Ministarstva za
obrazovanje SAD — Ureda za razvoj i unapredenje obrazovanja i Fonda za
demokratizaciju Istocne Evrope (SEED) vlade SAD prevedeni su i adaptirani
materijali i u formama priru¢nika za ucéenike i nastavnike (po odobrenju
Ministarstva prosvjete RS) Stampani u CIVITASU BiH, 2000. godine.

6 Pod pojmom ,mjera javne politike*, podrazumijeva se unaprijed dogovoren
nac¢in na koji vlast ispunjava svoje odgovornosti, kao Sto su zastita prava
pojedinaca i promovisanje dobrobiti svih ljudi. Zakonodavna vlast kreira
mjere javne politike u formi zakona, a izvrsna vlast u obliku propisa i pravila
koje primjenjuje. No, donoSenje odluka na demokratski nacin zahtijeva i
saglasnost gradana i njihovo uéestvovanje u vlasti.

7 Nastavnik treba da skrene paZnju ucenicima na pocetak kreiranja javne
politike u drustvenoj stvarnosti. PoCetak je takve kreacije ,u trenutku kad
ljudi u zajednici primijete da postoji problem. To mogu primijetiti kroz medije,
preko politicara, gradanskih grupa ili institucija vlasti. Nakon toga, ljudi
formuliSu ideje o tome koji je najbolji na¢in da se taj problem rijesi. Ljudi s
idejama pokusSavaju ubijediti vlasti da usvoje njihove ideje i realizuje njihova
rjeSenja (,Mi narod... Projekat gradanin®, priru¢nik za nastavnike CIVITAS
BiH, 2000, str. 5). Moguce su i nesuglasice o tome ko i Sto treba da uéini.
Daju se i alternativni prijedlozi i traZi za njih podrSka. Kad se ljudi sloZe,
treba da ubijede odgovarajuéi nivo ili instituciju vlasti da usvoji mjeru javne
politike, te da je i provede.
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ekonomija, obrazovanje, sport, kulturna politika...). Poslije
prezentacije po jednog primjera javne politike, ucenici mogu dobiti
zadatak da napiSu definiciju mjere javne politike. Nastavnik moze
da na tabli ispiSe termine koji se u definicijama pojavljuju viSe
puta. Sluzeci se primjerima iz novina i zajednickim terminima
fleksibilno usmjeravani ucenici inventivno oblikuju zajednicku
definiciju javne politike. Zatim, ucenici uporeduju svoju definiciju
mjere javne politike s onima koje su dali poznati mislioci i
naucnici. PozZeljno je razgovarati s ucenicima o poboljSanju
njihovog razumijevanja mjera javne politike tokom takve vjezbe.
Ono se moze i provjeriti postavljanjem pitanja:

- Ko ima odgovornost za kreiranje mjera javne politike?

- Kako se mjere postojece javne politike mogu mijenjati?

Pozitivni rezultati strategije podsticanja stvaralackog
ispoljavanja ucenika i studenata ostvaruju se u toku njihovog
fleksibilnog vodenja kroz korake realizacije programa ,Mi narod...
Projekt gradanin®:

1. Prvi korak: Identifikacija problema javne politike u
odredenoj drustvenoj zajednici.

Intenzivno stimuliSu¢i razvoj njihove osjetljivosti za
uocavanje novih problema (kao stvaralacke sposobnosti),
nastavnik ¢e sa ucenicima razgovarati o problemima u njihovoj
sredini, upucivati ih da razgovaraju s roditeljima, susjedima i
ostalim ¢lanovima zajednice; da prikupljaju informacije kako bi
izabrali problem javne politike za koji se opredijeli vec¢ina njihovih
kolega. UspjeSnost ovog koraka ne procjenjuje se prema
formulaciji problema, veé ,na osnovu kvaliteta prikupljanja,
selekcije i procjene informacija o problemima i na osnovu kvaliteta
istrazivanja i razvoja predlozene mjere javne politike i plana akcije
za njeno promovisanje®. (,Mi narod... Projekat gradanin®, CIVITAS
BiH, 2000, str. 9). Ucenici prikupljaju podatke primjenom
Upitnika, koji je dat u okviru ovog projekta.

2. Drugi korak: Izbor problema koji ¢e ucenici proucavati u
odjeljenju.

Nastavnik razgovara s ucenicima o tome Sta su naucili o
problemima u svojoj zajednici. Time podstiCe razvoj sposobnosti
kritickog razmiSljanja. Prilikom preferencije i demokratskog izbora
jednog problema, stimuliSe se razvoj demokratskog, partnerskog i
responsibilnog uces¢a wucenika u neposrednom socijalnom
okruzenju.
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3. Treéi korak: Prikupljanje informacija o problemu kqji ¢e
odjeljenje proucavati.

U okviru ovog koraka, ucenici treba da prikupe dodatne
informacije o odabranom problemu koje ¢e koristiti pri izradi
portfolija i formiranja dokumentacije. Formiraju se istrazivacke
ekipe ucenika koje ¢e se, obavljaju¢i pomenuti zadatak, uz
nastavnikove nesputavajuce instrukcije, unapredivati sposobnosti
identifikacije izvora informacija, selekcije podataka i klasifikacije
dokumenata o tome.

4. Cetvrti korak: Izrada razrednog portfolija, koji se sastoji
od panoa i dokumentacije.

Pano ima cetiri dijela, na kojim se prikazuju, redom: 1.
problem, 2. alternativne mjere (rjeSenja), 3. odabrana mjera javne
politike (naSe rjeSenje) i 4. plan akcije. Podijeljeni u cetiri ekipe,
ucenici treba da Sto kreativnije i preglednije, likovno, graficki i
tekstualno, izrade svoj dio panoa, inventivno koristeci radove koje
su pripremile istrazivacke grupe. Nenametljivo ih instruiSudi,
nastavnik pokrece i podrzava razvoj sposobnosti metodoloske
elaboracije, likovnih i jezickih tvorackih potencijala.

5. Peti korak: Prezentacija portfolija, kad svaka od cetiri
ekipe ucenika, u Skoli ili na takmicenju, usmeno prezentuje svoj
rad, razvijaju¢i sposobnosti javnog istupanja i argumentovanog
odgovaranja na postavljena pitanja.

6. Sesti korak: Osvrt na nauceno, kad ucenici odgovaraju na
pitanja Sta su i kako naudili i Sta bi drugacije uradili kad bi
istrazivali problem mjere javne politike i kad bi pripremali drugi
portfolio. U ovoj fazi strategije podsticanja istrazivacko-
stvaralackog vannastavnog rada u gradanskom obrazovanju,
nastavnik stimuliSe razvoj kriticko-evaluativnih sposobnosti
ucenika, kojim ¢e se sluziti u razli¢itim situacijama gradanskog
prosudivanja, slobodnog i odgovornog djelovanja.

Zakljuéak

Izuzetan je druStveni, naucni i prakti¢ni znacaj razvijanja,
primjene, istrazivanja i unapredivanja strategija podsticanja
stvaralackog ispoljavanja ucenika osnovnoskolskog i
srednjoskolskog uzrasta, studenata i postdiplomaca u okviru
savremenog gradanskog obrazovanja.

124



Nauc¢nNt RAD

Prema pedagosko-psiholoskim odrednicama i didakticko-
metodickim specificnostima, razlikuju se dvije grupe strategija
podsticanja stvaralackog ispoljavanja ucesnika gradanskog
obrazovanja: 1. strategije u redovnom nastavnom procesu
(strukturalno-dinamicke komponente stvaralackih vjezbi u
interaktivnoj lekciji gradanskog obrazovanja: individualno,
tandemsko i grupno rjesavanje problema; Kkriticko razmisljanje;
likovno-graficke ilustracije i prezentacije; simulacija debate; igre
uloga, esej, analiza slucaja...) i 2. istrazivacko-stvaralacke i
eksplikativno-prezentacijske elaboracije mjera javne politike
(implementacija projekta ,Ja, gradanin“) po metodoloSko-
kreativnim koracima.

Neophodno je dalje izucavanje i wusavrSavanje ove
edukacijsko-stvaralacke oblasti, kao i trenazno-metodicko
osposobljavanje nastavnika za studiozno pripremanje, kreativno
izvodenje i kompetentno vrednovanje tokova i vaspitno-obrazovnih
ishoda navedenih i drugih strategija podsticanja stvaralackog
ispoljavanja ucenika i studenata u okviru gradanskog obrazovanja
prikladnog nasim druStveno-istorijskim i kulturno-civilizacijskim
specificnostima.

Literatura

1. Avery, Patricia (2002): Kopuwumerse ucmpadcusarsa Yy
epahiaHckom obpasosarby 3a nobomluare Kypcesa o
Memodama nodyuasara opyuumseHux cmyouja, Univerzitet
Minesote, Photocopy.

2. Dahl, Robert A. (1998): O demokpamuju. New Haven, CT:
Yale University Press.

3. Gibson, Chyntia, Peter Levine, and Others (2003):
I'pafiancka  mucuyja wxona. New Jork: Carnegie
Corporation.

4. HUmuh, Muie (2002): KomnoHeHme uHmMepakmusHe Jekuuje
y 2pafiaHckom obpasosarby, 360pHHUK pamoBa ,lleMokpaTHja
U Jpyncka npasa“, CIVITAS@ BbuX.

5. Hmuh, Mwuue (2004): YHanpehiusarbe obpasosarsa 3a
demokpamuyjy u jbyocka npasa, ,Harmra mkomna“, B. JIyka, 6p.
3-4.

125



Ebuca,

BR. 2

10.

11.

126

H3zasosu oOemokpamuje u wkona (2002), HaCTHTYT 3a
melaromika UCTpaXkuBama, beorpap.

McPike, Elizabeth, and Others (2003): O6pasosarse 3a
demokpamujy. Washington, DC: Albert Shanker Institut.
-Mu Hapopn... IIpojekT rpahanmn“, (2000): DpHUpPyYHHK 3a
HacrtaBHuKe, [IHBUTAC buX.

Nancy Haas (2004): Mamepujanu u3 Memodoaozuje
epahiaHckoe obpasosarba (POTOKOIHje), MpHUIPEMJbEHH 3a
[Tporpam nepTUdHUKaNHje CPpeIH-OINKOJICKUX HAaCTaBHUKA 3a
npenMet ,JleMokpaTtHja B Jeyncka npasa“, CIVITAS@ BbuX,
CAPAJEBO.

Niemi, Richard, and Jane Junn (1998): I pafiaHcko
obpasosarse: IlIma uuHu oa yueHuuu yue? New Haven,
Connecticut: Yale University Press.

Stimman Branson Margaret (2002): CaspemeHu u3a3osu
epahiaHckoe obpasosarba, y 360pHHUKY panioBa ,JleMokpaTHja
H Jeyncka npasa“, CIVITAS@ buX, Capajeso.



