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1Smiljana  
1  
 

 
PRIMJENA INFORMACIONIH TEHNOLOGIJA U SPORTU 

 
  

 
Razvoj r unara i informacionih tehnologija  je u velikoj mjeri izmijenio svijet. Danas se ne mo e 
zamisliti nijedan ozbiljan posao bez r unara. ivot pored r unara i sa ra unarom je postao 
svakodnevnica. gim 

pa tako i u sportu. IT tehnologija stvorila  je velike promjene i otvorila 

edukacije, znanja, iskustva  
 

 
Klju ne rije i: sport ,informacione tehnologije, ikt us portu,informacioni sistemi u sportu. 
 

APPLICATION OF INFORMATION TECHNOLOGY IN SPORT 
 

Expert work 
Apstract 

Development of computer and information technology has greatly changed the world. Today we can 
not imagine any serious work without a computer. Living with constant usage of computer has 
become an everyday occurrence. Information technology (IT) and information and communication 
technologies (ICT) play an important role in many areas of modern society, also in sport. IT 
technologies have created a great change and opened new possibilities. Combination of technology 
and Internet has enormous potential to facilitate, and also enrich the lives of people. These 
technologies contribute to the development and distribution of business information, education, 
knowledge, experience and ideas around the world. IT technology can also help in terms of 
increasing the efficiency and speed of performing the objectives and tasks in the workplace and at 
home. 
 
Keywords: sports, information technology, ICT in sports, information systems in sport. 

 
1. UVOD 

 
Sportske performanse jedne zemlje, pored rangiranja konkurentnosti i dobrobiti bilo koje nacije na 

veliki doprinos u ukupni uspjeh te zemlje. Da bi, bilo koja org

sportskim obukama. Pojam informacionih tehnologija u sportu odnosi se na sve resurse, procese, 
postupke i sisteme za prikupljanje podataka koji mogu biti korisni sportskoj organizaciji u 
ispunjavanju svojih ciljeva i zadataka3. IT predstavljaju veoma koristan alat u svim segmentima 

akva 

                                                           
3http://savremenisport.com/teorija-sporta/sport-i-mediji/17/455/informacione-tehnologije-i-sport. 



 
 

90 
 

 

 

problema razmjena ideja, znanja i iskustava zaposlenih sa zaposlenima iz drugih organizacija na 
r 

znanju i iskustvu. Pravilnom i intenzivnom primjenom IT-a
ile do novih. 

 
2. OBLASTI PRIMJENE IKT U SPORTU 

 

napredak 
vidljivi na licu mjesta

loptica pala na liniju ili ne, i dr.  
 

 

 
Slika br.1. Player Challenge System. 

 

nuti i nove metode koje proizlaze 
multidi i
telemetrijskog elektromiografa, Wii konzole, ali i funkcionalne procjene pokreta koja se temelji na 
fizikalnim metodama procjene funkcija lokomotornog sistema.Osim svega navedenog, novost 

ijene genetske 

rizika od povreda.4 Svoju primijenu te

                                                           
4 Nove tehnologije rada u vrhunskom sportu
Hrvatske, 
rekreacije i kineziterapije,  ,2015, Str. 34. 
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ge strane, 

opremu u velikoj mjeri se oslanja na dizajnir
softvera, kreiraju se najnoviji modeli patika, lopti, skija, klizaljki i ostale opreme. 5Nike koristi 
inovativni dizajn i high-tech 

ku  
njega, fiziologiju i percepciju. Za to se primjenjuje veliki broj kompjuterskih mjerenja i analiza. 

6 

Analiza pokreta 

unaprj
 

ij
jednostavno  analiza pokreta  drugim. Tako se 

i

 

 

 

Sportski simulatori 

Treneri koriste razne aplikacije da bi razvili najbolje pokrete tokom 

 plivanju 
jeste kretanje kroz vodu uz najmanje otpora

-spust je izuzetno skup (15 do 30 
 dobrih saonica). 

To je velika 

                                                           
5https://prezi.com/dpf34aqvbg2t/primjena-racunara-u-sportu/ 
6http://www.sk.rs/2007/07/skpr01.html 
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r 
  tokom spusta. Povratna 

 

 
ijene 

S

fudbalski tim, koji su sportski rekordi i td. 
podatke

 

 primi  Powermeter je kompjuterizovana 

digitalni elektronski signal koji se prenosi te  
Putem powermetra  Na Zimskim 
o -

 

 face finder sistema. Digitalnim putem 

fotografijama izgrednika.7 

3. STRUKTURA INFORMACIONOG SISTEMA 
 

ma, 

sastavu bi bile jedinstvene baze podataka dostupne 

-line unosio podatke u bazu. 
Administratori 

lektronskom obliku. Svaki 

 
 

  
 Sistem za pod  

 Sistem za komunikaciju, saradnju i individualni rad 

                                                           
7http://www.sk.rs/2007/07/skpr01.html. 
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ju 

uje primjenu IT za obavljanje 

Obavlja se preko e mail-a, glasovnih 

Upravljanje dokumentima 
Baza podataka predstavlja skup povezanih podataka nekog 

se tabelama. Da bi se u 

tehnologiju, programe, kadrove, kao i potrebne organizaciono normativne uslove i pretpostavke, sa 

razvoj vrhunskog sporta.8 

Pronalazak interneta i njegova sposobnost da unaprijedi komunikaciju na globalnom nivou pokazao 
je pravi sportski potencijal. 
komuniciraju, razmjenjuju podatke, znanja i iskustva
vezana za neku od oblasti sporta, sada imaju svoje internet web stranice, preko kojih objavljuju 
vijesti koje su vezane za njihov rad. Dostupnost velikog broja kvalitetnih sportskih informacija na 
internetu 

informacionih tehnologija i kako bi se iskoristilo ono najbolje iz napretka 

kako bi pravilno iskoristili vrijeme i resurse s
prihvata napredak novih tehnologija - 

 
 

4.  

 
Glavna p

priliku da gledaju na visokoj rezoluc
sportskih terena. Upotreba informaciono-

i 

                                                           
8 - Julijan Malacko, 2008. 
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oblasti. Korist od novih tehnologija je ogromna, ali se tu javlja i propratni problem  koji pokazuje i 

 
 

5.  
  

kojima se 
-a danas je 

nametnuo visoke standarde i ukazao je na potrebu njegove rutinske primjene u svim segmentima 
rada trenera, sportista i sportskih klubova. Za bolje djelovanje informacionog sistema u sportu, 
potrebno je pristupiti oblikovanju baza podataka o informacijama o karakteristikama i selekciji 

finansiranja sportsk

svakodnevno 

odgovarati aktuelnim potrebama i visokim ciljevima postavljenim u svijetu. 
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